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1. ALAPSZABALYOK

Jaték: Counter-Strike: Global Offensive

Tipus: 5on5 (5 f6/csapat, csapatjaték)

Koridé: 1 perc 45 masodperc (1.75)

Meccsmod: MR15 (2x15 kor)

Hosszabbitas: MR3 $10.000 (2x3 kor, 10.000 dollar kezd6pénzzel)
Késkor: Alapértelmezett (Késkor dont arrél, hogy ki melyik oldalon kezd.)

A kovetkezd szabalyok a Counter-Strike: Global Offensive versenyre vonatkoznak.
Mindent megtesziink, hogy a szabdalyzat teljes legyen illetve naprakész, de ennek
ellenére is el6fordulhatnak hidnyossagok. Tovabba érdemes a verseny oldalat is
bongészni a lehetséges kiegészitések, kivételek és mddositasok végett. A szabalyzat egy
utmutatd, melytdl a koriilményektdl fiiggden az adminok altal hozott dontések
eltérhetnek. A szabalyzat ismeretének hidnya senkit nem mentesit annak hatalya alél. A
részvétellel mindenki automatikusan elfogadja a szabalyzat minden pontjat, valamint
koteles tiszteletben tartani az adminok dontését.

1.1. Csapatok

Minden olyan csapat, amely legalabb 5 jatékosbdl all, valamint megfelel6 médon
regisztralt a versenyre és befizette a teljes nevezési dijat, jogosult a versenyen valo
részvételre.

1.2. Jatékosok

Minden olyan személy, amely egy Befizetett statuszban lévo csapat tagja és mar
betoltotte a 18. életévét (sziil6i engedély ellenében 13. életévét), jogosult a jatékra.

1.3. Versenypalyak

A LAN-on hasznalt palyak a kovetkezdk:
1) de_nuke_se

2) de_dust2_se

3) de_inferno_se

4) de_train_se

5) de_mirage_ce

6) de_cache

7) de_season



2. JATEKBEALLITASOK

2.1. Egyedi fdjlok

Az egyedi fajlok hasznalata nem megengedett. BArmely modell, HUD, hang, textdra vagy
barmi mas mddositasa, kicserélése szigoruan tiltott. A Counter-Strike Global
Offensive\csgo* mappa csak az eredeti telepitést és a GUI fajljait tartalmazhatja, minden
mas fajlt még a verseny eldtt el kell tavolitani, kiilonben sulyos biintetés szabhat6 ki
(fiiggetleniil attdl, hogy a fajlokat hasznaltak-e vagy sem).

2.2. Jatékos modellek

Csak és kizarolag a hivatalos Counter-Strike: Global Offensive modellek. Minden mas
modell hasznalata tiltott és szigoru biintetést von maga utan.

2.3. Szinek

A jaték folyaman a célkereszt és z eredményjelz6 (scoreboard) mérete és szine
barmilyen értékre modosithato,

2.4. Szkriptek

Kizardlag a kovetkez6 szkriptek hasznalata engedélyezett:

- Vasarlast megkonnyitd szkriptek

- Toggle szkriptek (pl. guggolas/séta gombot nem kell nyomva tartani)
- Fegyvervalto szkriptek

- Dem6 szkriptek

- DuckJump szkriptek (+jump; +duck; -jump; -duck)

Minden mas szkript hasznalata tiltott, kiilon6sen akkor, ha jogosulatlan el6nyhoz juttatja
a jatékost (pl. no recoil, bunnyhop, jump, duck, stb.)

2.6. Szinmélység

A versenyen csak 32bites szinmélység hasznalhaté. Ha ez az érték a jatékban kisebb
értékre van allitva vagy a Windows registry-ben blokkolva van, kizarassal jar.
Vsync hasznalata megengedett. Tovabba ha a jatékos ablak modban jatszik, a
rendszerének (asztalanak) is 32 bites szinmélységben kell lennie. Semmilyen mas
szinmélység nem engedélyezett a versenyen.

2.7. Grafikai eszkozok

A grafikai beallitasok, vagy textirak megvaltoztatasa a videokartya driver, vagy
barmilyen hasonlé program segitségével engedélyezettek, egészen addig, amig azok
jogosulatlan el6nyh6z nem juttatjak felhasznalojat



2.8. GUI
Minden egyedi GUI hasznalhatd, amig az nem juttatja jogosulatlan el6nyho6z a

hasznaléjat. Amennyiben a rendezvény sajat GUIt készit, minden jatékosnak kotelessége
azt hasznalni.

2.9. Csalas

Tilos minden olyan alkalmazas/modifikacié hasznalata, amely hasznalo6jat és/vagy
csapatat jogosulatlan elényho6z juttatja. (pl. wallhack, aimbot, speedhack stb.)

3. LEBONYOLITAS

3.1 Altaldnos:

A csapatok a csoportmeccsekre a nevezettek 1étszamatdl fliggéen lesznek, sorsolas utjan,
kiemeléses rendszerben, csoportokba osztva.

3.2. Csapatok

Egy csapat minimum 5, maximum 6 jatékossal rendelkezhet a verseny folyaman, akik
csak és kizarolag regisztralt személyek lehetnek. Cserélni a mérkdzések alatt nem lehet,
egy adott meccset végig ugyanazzal az ot jatékossal kell lejatszani. Csak két mérkdzés
kozott van lehet6ség cserére. (Természetesen csak a benevezett és befizetett hatodik
jatékost lehet becserélni, massal nem jatszhat a csapat.)

3.3 Pontrendszer

A csoportmeccsek pontozasos rendszerben zajlanak:
Nyert meccs: 3 pont

Dontetlen: 1 pont

Vesztett meccs: 0 pont

Végleges sorrendet az alabbi kritériumok befolyasoljak:
1. Magasabb szamu szerzett pont a csoportmeccsek alatt
2. Egymas elleni eredmény a csoportmeccsek alatt
3. Nyert/vesztett korok aranya

3.4. Compo gépek

Amennyiben egy jatékos compo gépet bérel, csak és kizardlag a periféridihoz hasznalt
drivereket telepitheti fel, valamint a verseny hivatalos GUI-jat. Semmilyen mas
segédprogram nem installalhaté. Barmilyen mas esetben adminnal kell konzultalni a
lehet6ségekrol.



3.5. Csoportkéri mérkozések

e A meccsek Bol rendszerben zajlanak.

e Minden mérkdzés a 16. megnyert korig tart, ez alol kivétel a dontetlen (15-15),
ekkor dontetlennel ér véget a mérkozés

e A palyavalasztas vétozasos rendszerben zajlik

e Késkor dont az oldalvalasztasrol

3.6. Rdjdtszds mérkozések

A meccsek DE: Bo1l/Bo3 rendszerben zajlanak a résztvevd csapatok 1étszamanak
fliggvényében. (alsd6dgon Bo1l, hacsak a f6 Admin nem dént masképp).

Fels6ag:
e Pdlyavalasztas vétozasos rendszerben zajlik
e Bo3-asrendszer.
e A kezd6oldalakért késkor.

Als6ag:
e A palyavalasztas vétozasos rendszerben zajlik
e Bol-esrendszer (kivétel a dont6 ami Bo3-as rendszerben zajlik)
[ ]

KezdsGoldalért késkor.



4. MERKOZESEK

4.1. Kezdeées

Minden meccset a Kijelolt id6pontban kell elkezdeni. Ehhez minimum 5 perccel
korabban fel kell csatlakozni a kijel6lt szerverre. A maximalis varakozasi id6 10 perc. Ha
ennyi id6én beliil nem tart6zkodik a szerveren legaldbb 4 {6 az adott csapatbdl,
automatikusan elvesziti a mérkdzést (0:16). (A két csapat kozti megegyezésre nincs
lehet6ség, csak az adminok donthetnek masképp.)

4.2. Oldalvalasztads

Minden mérkoézés elején késkor dont arrol, hogy ki-melyik oldalon kezd (CT/T). llyenkor
a $800 kezd6pénzbdl csak pancél (kevlar) vasarolhaté és minden fegyvert/bombat el
kell dobni a kezd6helyen (spawn). Amelyik csapat szandékosan késlelteti a kor
végkimenetelét, vagy rald az ellenfélre, automatikusan elvesziti a késkort és az ellenfele
valaszt oldalt.

4.3. Vége

Minden meccs 16 darab nyert korig tart. (Csoportmeccsek folyaman dontetlen (15:15)
esetén vége a mérkdzésnek.) Amint vége, a jatékosok elhagyhatjak helyiiket, de a
szerverr6l nem léphetnek ki min. 5 percig vagy amig egy admin masképp nem dont!

4.4. Hosszabbitas

A rajatszasban dontetlen esetén MR3 hosszabbitas kovetkezik $10.000 kezdGpénzzel. A
hosszabbitast mindkét fél azon az oldalon kezdi ahol befejezte a mérkdzés masodik felét.
Ha a hosszabbitas soran is dontetlen alakul ki, a tovabbiak is folyaman MR3-as
hosszabbitas kovetkezik $10.000 kezd6pénzzel és addig tart az adott mérkozés, amig az
egyik fél el nem éri a négy darab nyert kort egy hosszabbitasban. (P1.: 15:15 > 18:18 >
22:20)

4.5. Megszakitas

Bizonyithatéan szerveroldali probléma vagy aramsziinet esetén - amennyiben az els6
harom korben kovetkezik be - a mérkézést tjra kell inditani. Ha a negyedik korben vagy
azutan, akkor az elmentett jatékallastol (Hiba megjelenés korének freezetimeja)
folytatodik.

4.6. Sziineteltetes

Amennyiben egy jatékos onhibajan kiviil a szervert elhagyni kényszertil, a
csapatkapitany sziineteltetheti a jatékot (pause) az adott kor végén, vagy a kovetkezo
kor elején, freezetime alatt. (Ha a CSK fagy ki, barmely tarsa megteheti ugyanezt.) A
szlinet maximalis hossza egy jatékos esetén 5 perc, egynél tobb jatékos esetén maximum



10 perc lehet. Tovabba minden mérk6zésen engedélyezett egy pause hasznalata,
amelynek id6tartama maximum 5 perc lehet.

4.7. Rdjdtszads

Best-of-one: a palya kivalasztasa vétd rendszerben zajlik: a két csapat felvaltva
,Kivétozza” azokat a palyakat, amelyeken nem akarnak jatszani. A hét versenypalya
koziil a 3-3 véto utan az utolso, hetedik palyan lesz a mérkdzés megtartva.

(Ha nincs elég idg, a szervezdknek joguk van eldre kiirni a mérkdzések palyait.)

Best-of-three:

Egy admin pénzfeldobassal eldonti, hogy ki lesz a Csapat1 és Csapat
Csapatl kivalaszt egy palyat, amelyiken nem szeretne jatszani (véto)
Csapat2 kivalaszt egy palyat, amelyiken nem szeretne jatszani (vétd)
Csapatl kivalaszt egy palyat, amelyiken nem szeretne jatszani (véto)
Csapat2 kivalaszt egy palyat, amelyiken nem szeretne jatszani (vétd)
Csapatl kivalasztja az els6 palyat

Csapat?2 kivalasztja a masodik palyat

A kimaradt pdlya lesz a harmadik pdlya, ha szilikség lesz ra. - Minden palyan
késkor dont az oldalvalasztasrol (CT/T).

PN WD

Best-of-three mérkozések folyaman az els6 2 palya kozott nincs sziinet! Csak az a
jatékos hagyhatja el a helyét 2 perc erejéig, aki a terem illemhelységébe kényszertil
menni és tarsai kozil valaki errdl értesit egy admint is, illetve az ellenfelet. A harmadik
palya el6tt maximum 5 perc sziinet engedélyezett. Amelyik csapat tallépi a megadott
id6limiteket, percenként 3 kor levonasban részestil.

4.8. Tiltott cselekedetek

e zavard és/vagy sértd lizenetek (in-game chat)

e mérkdzés megszakitasa

e szerver elhagyasa a mérkdzés alatt és az azt kovetd 5 percen beliil (kivétel admin
engedéllyel)

e (il6hely elhagyasa a mérkoézés alatt (kivétel admin engedéllyel)

e lesés (szandékos atnézés az ellenfél képernydjére)

e bug kihasznalasa, mely jogosulatlan elényhdz juttatja a csapatot/jatékost (pl.
flashboost)

e egy korben 4 granatnal tobbet vasarolni: MAX 2 flash, MAX 1 HE, MAX 1 smoke,
MAX 1 decoy, MAX 1 molotov/gyujtod

e ahibas/rosszul illesztett palyatexturak egyes élein keresztiil torténd szandékos
atnézés

A fent emlitett esetekben csak akkor lehet 6vast benyujtani, ha az adott fél pontosan meg
tudja mondani, mikor tortént a szabalysértés, vagy megfelel6 screenshottal tudnak
szolgalni. Ezen feltételek hianyaban az 6vas automatikusan elutasitasra kertiil. Szandékos
megtévesztés, hamis bizonyiték vagy tobbszori jogtalan 6vas esetén pedig biintetés is
kiszabhaté az 6vast benyujto fél szamara.



4.9. Magatartads

Minden jatékost megkériink arra, hogy emberséges viselkedést tantisitson mas
versenyz6kkel és az adminokkal szemben. Ugy kezeld a tobbieket, ahogyan szeretnéd,
hogy téged is kezeljenek! Ha egy jatékos helyteleniil/illetleniil viselkedik, biintetésben
részesiilhet és egyuttal a csapata versenyrdl valo kirugasat, kitiltasat kockaztatja.

4.10. Inzultalas

Minden sértegetés biintetendd. Ez f6ként a mérkdzés kozbeni lizeneteket foglalja
magaba, ami utan 6vast kell benyujtani egy adminnal a megfeleld bizonyitékok
bemutatasaval (pl. in-game screenshot). A kovetkez6 jelentések szamitanak sértésnek:
az ellenfél tragar kifejezésekkel valo jellemzése, fenyegetések (féként testi épségre
utalva), radikalis nyilatkozatok, rasszista megnyilvanulasok, illetve minden olyan
kijelentés, amit az admin sértésnek vél. A jatékon kiviili sértegetésekért (pl. bekiabalas)
6vast benyujtani nem lehet, azonban ha egy admin észleli, joga van biintetést kiszabni
ilyen esetekben is:

1. alkalomnal figyelmeztetés

2. alkalomtol 1.000 forint pénzbirsag vagy kizaras a versenyrdl.

Fontos megjegyezni, hogy egy esetleges inzultalasnal az adott (szoveg)kornyezet, illetve
a két fél viszonya is szamit.

4.11. Spamelés

Minden spamelés biintetend6. Ez f6ként a mérkdzés kozbeni tizeneteket foglalja magaba,
ami utan 6vast kell benyujtani egy adminnal a megfelel6 bizonyitékok bemutatasaval (pl.
in-game screenshot). Spamelésnek min6siil a tul sok felesleges, idegesitd, zavaro
megnyilvanulas. Fontos megjegyezni, hogy az ilyen esetekben az adott
(szoveg)kornyezet, illetve a két fél viszonya is szamit.

4.12. Ovds

A mérkdzés végétodl szamitott 5 percen beliil van lehetdség 6vni. Ehhez fel kell keresni
egy admint és tajékoztatni az 6vasrol és annak pontos koriilményeirdl. Tovabba az gy
kivizsgalasahoz 3.000 forintot at kell adnia az 6vast benyujto félnek az admin szamara.
Amennyiben az 6vas jogos, ezt az 6sszeget maradéktalanul visszakapja a csapat.
Azonban ha kidertil, hogy az 6vas érvénytelen és foloslegesen hatraltattak az adminok
munkajat, illetve a verseny lebonyolitasat, a 3.000 forintrdl a versenybizottsag
rendelkezik. Tovabba ha egy csapat mar legalabb 3 elutasitott 6vassal rendelkezik, a
szervezdknek joga van megvonni télik az 6vas jogat, vagy akar ki is zarhatjak a
versenyrol.

4.13. Megegyezés



Két fél kozott semmilyen koriilmények kozott nincs lehet6ség megegyezésre. A
szabdlyzattdl eltérni csak és kizarélag admin engedéllyel lehet, specidlis esetekben.

5. BUNTETESEK

A szabalysértések elbiralasa és a blntetések kiszabasa a f6 ADMIN hataskoére. Minden
esetet egyedien es a sajat belatasuk szerint biralhatnak el.

Csapattars megsebzése bombaszedés kdzben figyelmeztetés
Szerver elhagyasa az 5 perces id6kereten beldl figyelmeztetés
Palya ,BUG” kihasznalas 3 kor levonas és figyelmeztetés
Szabalytalan bombahatastalanitas/kisérlet 3 kor levonas
Szabalytalan bombahatastalanitasi kisérlet figyelmeztetés / 1 kor levonas
Kdz06s chat jogtalan hasznalata, FLOOD/ SPAM 1 kor levonas
Szandékos ongyilkossag vagy csapattars szandékos megdlése intés
Jogosulatlan CONFIG valtoztatas aktualis mérko6zés elvesztése
Csalas vagy egyéb segédprogram a gépen kizaras illetve eltiltas
CONSOLE hasznalat 3 kor levonas és intés visszaesdknek kizaras
Sportszer(tlen magatartas figyelmeztetés visszaes6knek 3 kor levonas vagy kizaras

2. figyelmeztetés = 1 intés
2. intés = kizaras

Korlevonasok esetén a levont korok hozzaadédnak a masik csapat nyert koreihez.

Utolsé modositas idopontja: 2013.06.30
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